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UNIVERSITAS WIDYA MATARAM 

PROGRAM STUDI: ARSITEKTUR 
 

RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER 

MATA KULIAH: 
APLIKASI DIJITAL 
ARSITEKTUR 

KODE MATA KULIAH: 
 

RUMPUN MATA 
KULIAH: 
PERANCANGAN 

BOBOT (SKS):  
2 SKS 

SEMESTER: 
4 

TANGGAL 
PENYUSUNAN: 
1 MARET 2023 

OTORISASI 
 

DOSEN PENGEMBANG RPS: 
Nurina Vidya Ayuningtyas, 
S.T., M.Sc. 

KOORDINATOR MK: 
Nurina Vidya Ayuningtyas, S.T., M.Sc. 

Ka Prodi: 
Desy Ayu Krisna 
Murti, S.T., M.Sc. 

CAPAIAN PEMBELAJARAN CAPAIAN PEMBELAJARAN 
PRODI 

1. (SIKAP) Memiliki integritas yang kokoh untuk senantiasa memandang, menelaah, 
mengeksplor dan mengaplikasikan nilai-nilai sosial, budaya, lingkungan alamiah, 
dan lokal arsitektur dalam berarsitektur sehingga menghasilkan karya arsitekur 
yang excellent. 

2. (PENGETAHUAN) Turut serta andil dalam kelestarian lingkungan hidup dan 
budaya Nusantara. 

3. (KETRAMPILAN UMUM) Mampu berarsitektur sesuai keahliannya yang 
didasarkan atas prinsip-prinsip arsitektur yang benar 

4. (KETRAMPILAN KHUSUS) Menguasai konsep dan teori pendukung arsitektur 
Jawa Mataram meliputi stratifikasi sosial, budaya Jawa Mataram, antropologi, 
kosmologi Jawa Mataram, dan lingkungan alamiah termasuk ancaman 
kebencanaan, serta prinsip-prinsip psikologi, kepariwisataan, rekayasa dan 
teknologi informasi. 

CAPAIAN PEMBELAJARAN 
MATA KULIAH 

1. Mahasiswa mampu memahami prinsip prinsip ilmu arsitektur digital dalam 

perencanaan suatu bangunan  

2. Mahasiswa mampu Memiliki kesadaran dan karakter kemandirian untuk 

mempelajari aspek aspek yang terkait terapan arsitektur digital dalam 

perencanaan bangunan/gedung  

3. Mahasiswa mampu melaksanakan pratikum untuk memahami terapan arsitektur 

digital dalam perencanaan suatu bangunan/gedung  
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DESKRIPSI SINGKAT 
MATA KULIAH: 

Aplikasi Digital Arsitektur adalah mata kuliah yang mengenalkan prinsip-prinsip penggambaran pemakaian 

teknologi komunikasi dan informasi dalam proses perencanaan dan perancangan arsitektur secara total. 

MATERI 
PEMBELAJARAN/POKOK 
BAHASAN 

1. Pertemuan 1 : Penjelasan Rencana Perkuliahan 
2. Pertemuan 2 : Pengantar Arsitektur Digital 
3. Pertemuan 3 : Pemakaian Teknologi Digital dalam Kerja Arsitektur 
4. Pertemuan 4 : Mewujudkan Ide melalui Arsitektur Digital dan Presentasi Arsitektur Digital 
5. Pertemuan 5 : Pengerjaan Tugas : Presentasi Arsitektur Digital 
6. Pertemuan 6 : Pengarsipan Digital dan Prospek Pekerjaan 
7. Pertemuan 7 : Pengerjaan Tugas : Pengarsipan Arsitektur Digital 
8. Pertemuan 8 : Ujian Tengah Semester (UTS)-Pengumpulan Tugas 
9. Pertemuan 9 : Simulasi Arsitektur Digital 
10. Pertemuan 10 : Pengerjaan Tugas : Simulasi Arsitektur Digital 
11. Pertemuan 11 : Pengerjaan Tugas : Simulasi Arsitektur Digital 
12. Pertemuan 12 : Analisis Simulasi Arsitektur Digital 
13. Pertemuan 13 : Analisis Simulasi Arsitektur Digital  
14. Pertemuan 14 : Pengerjaan Tugas UAS 
15. Pertemuan 15 : Pengerjaan Tugas UAS 
16. Pertemuan 16 : Pengumpulan Tugas UAS  

MEDIA PEMBELAJARAN 1. PowerPoint 

2. LCD (Kelas Offline / Zoom meeting (kelas online) 

TEAM TEACHING 1. Nurina Vidya Ayuningtyas, S.T., M.Sc. 

MATA KULIAH SYARAT Aplikasi Komputer Arsitektur 
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MINGGU 
KE 

SUB CP MK 
(SEBAGAI 

KEMAMPUAN 
AKHIR YANG 

DIHARAPKAN) 

INDIKATOR KRITERIA DAN 
BENTUK 

PENILAIAN 

METODE 
PEMBELAJARAN 

MATERI 
PEMBELAJARAN 

BOBOT 
PENILAIAN 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) 

1 • Mahasiswa 
mampu 
menjelaskan 
kaitan antara 
iklim, lingkungan 
dan bangunan 

• Mahasiswa 
memiliki 
kesadaran 
mengenai kondisi 
lingkungan 

 

Mahasiswa mampu 

Menjelaskan menjelaskan 

ilmu dasar fisika dalam 

bangunan serta kaitannya 

dengan iklim 

Kriteria 
-Ketepatan 
mahasiswa secara 
mandiri dalam 
memahami ilmu 
dasar arsitektur 
digital bangunan 
serta kaitannya 
dengan iklim 
Bentuk :  
-Tanya Jawab 

• Pembelajaran 
Berbantuan 
Komputer 

• Tanya jawab 

• Diskusi 

• Collaborative 
Learning 

Penjelasan Rencana 
Perkuliahan 

 

2 • Mahasiswa 
mampu 
menjelaskan asek 
pencahayaan 
alami 

• Mahasiswa 
mampu 
menerapkan 
aspek 
pencahayaan 
alamu dalam 
desain 

• Mahasiswa mampu 

menjelaskan 

pengetahuan dasar 

mengenai pencahayaan 

alami 

Kriteria 
-Ketepatan dalam 
menjelaskan 
secara mandiri  
tentang 
pengetahuan 
dasar mengenai 
arsitektur digital 
Bentuk :  
-Tanya Jawab 

• Pembelajaran 
Berbantuan 
Komputer 

• Tanya jawab 

• Diskusi 

• Collaborative 
Learning 

Pengantar 
Arsitektur Digital 
 

 

3 • Mahasiswa 
mampu 
mengaplikasikan 

Mahasiswa secara 
mandiri mampu praktek 

Kriteria 
-Ketepatan 
mahasiswa secara 

• Pembelajaran 
Berbantuan 
Komputer 

Pemakaian 
Teknologi Digital 

10% 
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MINGGU 
KE 

SUB CP MK 
(SEBAGAI 

KEMAMPUAN 
AKHIR YANG 

DIHARAPKAN) 

INDIKATOR KRITERIA DAN 
BENTUK 

PENILAIAN 

METODE 
PEMBELAJARAN 

MATERI 
PEMBELAJARAN 

BOBOT 
PENILAIAN 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) 

metode survey 
pengambilan data 
pengukuran 
pencahayaan 
alami 

• Mampu 
menganalisis hasil 
survey yang 
sudah dilakukan 

mengukur pencahayaan 
alami dalam ruang 

mandiri 
menjelaskan dan 
memahami 
prinsip pemakaian 
teknologi dalam 
arsitektur 
Bentuk :  
-tanya jawab 

• Tanya jawab 

• Diskusi 

• Collaborative 
Learning tinggal) 

dalam Kerja 
Arsitektur 
 

4 • Mahasiswa 
mampu 
menjelaskan 
konsep desain 
dengan 
mengoptimalkan 
pencahayaan 
alami 

• Memahami 
elemen yang 
berpengaruh 
(positif/negative) 
dari penchayaan 
alami 

Mampu menjelaskan 

tentang hasil 

pengambilan data 

tentang pencahayaan 

alami dalam ruang 

Kriteria 
-Ketepatan secara 
mandiri dalam 
menjelaskan 
tentang aplikasi 
arsitektur digital 
Bentuk :  
-presentasi  

• Pembelajaran 
Berbantuan 
Komputer 

• Tanya jawab 

• Diskusi 

• Collaborative 
Learning 

Aplikasi Praktis 
Digital 

 

5 • Mahasiswa 
mampu 
menjelaskan 
strategi 

Mahasiswa mampu 

memahami tentang 

strategi desain untuk 

Kriteria 
-Ketepatan dan 
ketrampilan 
secara mandiri 

• Pembelajaran 
Berbantuan 
Komputer 

• Tanya jawab 

Mewujudkan Ide 
melalui Arsitektur 
Digital 
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MINGGU 
KE 

SUB CP MK 
(SEBAGAI 

KEMAMPUAN 
AKHIR YANG 

DIHARAPKAN) 

INDIKATOR KRITERIA DAN 
BENTUK 

PENILAIAN 

METODE 
PEMBELAJARAN 

MATERI 
PEMBELAJARAN 

BOBOT 
PENILAIAN 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) 

optimalisasi 
pencahayaan 
alami dalam 
ruang 

• Mampu 
mengapilkasikan 
dalam desain 
dengan 
pencahayaan 
alami yang 
optimal 

 

optimalisasi pencahayaan 

alami dalam ruang 

dalam 
menjelaskan 
tentang 
bagaimana 
mewujudkan ide 
melalui arsitektyr 
digital 
Bentuk :  
-Tanya Jawab 
-Tes Tugas 
individu mengenai 
pencahayaan 
alami 

• Diskusi 

• Collaborative 
Learning 

6 • Mahasiswa 
mampu 
memahami 
tentang 
penghawaan 
alami 

• Mahasiswa 
mampu 
menyampaikan 
ide pemikirannya 
mengenai aspek 
penghawaan 
alami dalam 
desain 

Mahasiswa secara 
mandiri mampu 
menjelaskan tentang 
penghawaan alamai 
 

Kriteria 
-Ketrampilan 
mahasiswa secara 
mandiri  dalam 
menjelaskan 
tentang 
presentasi 
arsitektur 
Bentuk :  
- Tanya Jawab 

• Pembelajaran 
Berbantuan 
Komputer 

• Tanya jawab 

• Diskusi 

Collaborative 
Learning 

Presentasi 
Arsitektur Digital 
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MINGGU 
KE 

SUB CP MK 
(SEBAGAI 

KEMAMPUAN 
AKHIR YANG 

DIHARAPKAN) 

INDIKATOR KRITERIA DAN 
BENTUK 

PENILAIAN 

METODE 
PEMBELAJARAN 

MATERI 
PEMBELAJARAN 

BOBOT 
PENILAIAN 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) 

7 • Mahasiswa 
mampu 
menjelaskan 
pencahayaan dan 
penghawaan 
alami 

• Mampu 
memahami 
metode 
pengukuran 
pencahayaan 
alami 

Mahasiswa mampu 
memahami dan 
menjelaskan tentang 
pencahayaan alamu dan 
penghawaan alami 
 

Kriteria 
-Ketepatan secara 
mandiri dalam 
praktek 
mengerjakan 
tugas 
menggunakan 
software corel 
Bentuk :  
-KUjian tulis 

• Praktek Pengerjaan Tugas : 
Presentasi 
Arsitektur Digital 

10% 

8 • Mahasiswa 
mampu 
memahami aspek 
kenyaman termal 

• Mahasiswa 
mampu berpikir 
untuk 
mengaplikasikan 
dalam desain 

Mahasiswa secara 
mandiri mampu 
memahami kenyamanan 
termal dan kaitannya 
dengan desain 
 

Kriteria 
-Ketepatan 
ketrampilan 
secara mandiri  
dalam 
menjelaskan 
tentang 
kenyamanan 
termal dan 
kaitannya dengan 
desain 
Bentuk :  
-Tanya jawab 

• Pengumpulan 
Tugas 

 

Ujian Tengah 
Semester (UTS)-
Pengumpulan Tugas 

20% 
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MINGGU 
KE 

SUB CP MK 
(SEBAGAI 

KEMAMPUAN 
AKHIR YANG 

DIHARAPKAN) 

INDIKATOR KRITERIA DAN 
BENTUK 

PENILAIAN 

METODE 
PEMBELAJARAN 

MATERI 
PEMBELAJARAN 

BOBOT 
PENILAIAN 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) 

9 • Mahasiswa 
mampu secara 
mandiri 
menjelaskan 
mengenai 
rekayasa termal 

• Mahasiswa 
mampu 
menganalisis 
aspek yang 
berpengaruh 
pada 
kenyamanan 
termal 

Mahasiswa mampu 
memahami dan 
menjelaskan tentang 
rekyasa termal 
 

Kriteria 
-Ketepatan secara 
mandiri  dalam 
menjelaskan 
tentang rekyasa 
termal 
Bentuk :  
-Tanya Jawab 
 

• Pembelajaran 
Berbantuan 
Komputer 

• Tanya jawab 

• Diskusi 

• Collaborative 
Learning 

• Role Play-
simulation 

Simulasi Arsitektur 
Digital 
 

 

10 • Mahasiswa 
mampu 
menyampaikan 
pemikiran atau 
hasil analisis 
terkait aspek 
kenyamana  
termal pada 
beberapa desain 
bangunan 

• Mahasiswa 
mampu 
mengaplikasikan 
dalam desain 

Mahasiswa secara 
mandiri mampu 
menganalisis desain 
bangunan yang 
mengutamakan 
kenyamanan termal 

Kriteria 
-Ketepatan secara 
mandiri  dalam 
menganalisis 
desain bangunan 
yang 
mengutamakan 
kenyamanan 
termal 
Bentuk :  
-Presentasi 

Presentasi/praktek 
langsung di depan 
rekan-rekan 
mahasiswa yang lain 

Perangkat lunak 
dalam Simulasi 
Digital 
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MINGGU 
KE 

SUB CP MK 
(SEBAGAI 

KEMAMPUAN 
AKHIR YANG 

DIHARAPKAN) 

INDIKATOR KRITERIA DAN 
BENTUK 

PENILAIAN 

METODE 
PEMBELAJARAN 

MATERI 
PEMBELAJARAN 

BOBOT 
PENILAIAN 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) 

 

11 • Mahasiswa 
mampu 
menjelaskan 
mengenai 
rekayasa bentuk 
dan orientasi 
bangunan 

• Mahasiswa 
mampu 
mengkaitkan 
antara bentuk, 
orientasi dan 
desain yang 
memiliki 
kenyamana 
termal 

 

Mahasiswa mampu 
memahami dan 
menjelaskan tentang 
rekayasa bentuk dan 
orientasi bangunan 
kaitannya dengan 
kenyamanan termal 
 

Kriteria 
-Ketepatan secara 
mandiri dalam 
menjelaskan 
tentang rekayasa 
bentuk dan 
orientasi 
bangunan 
kaitannya dengan 
kenyamanan 
termal 
Bentuk :  
-Tanya Jawab 

• Praktek 
 

Pengerjaan Tugas : 
Simulasi Arsitektur 
Digital 
 

10% 

12 • Mahasiswa 
mampu mampu 
menjelaskan  
pengetahuan 
mengenai seluruh 
materi yang telah 
disampaikan 
dalam mata 
kuliah ini 

Mahasiswa secara 
mandiri membuat 
mampu memahami 
mahasiswa menjawab 
soal kuis tentang materi 
fisika bangunan 
 

Kriteria 
-Ketepatan secara 
mandiri 
mahasiswa 
menjawab soal 
kuis tentang 
materi fisika 
bangunan 
Bentuk :  

• Pembelajaran 
Berbantuan 
Komputer 

• Tanya jawab 

• Diskusi 

• Collaborative 
Learning 

Pengarsipan 
Arsitektur Digital 
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MINGGU 
KE 

SUB CP MK 
(SEBAGAI 

KEMAMPUAN 
AKHIR YANG 

DIHARAPKAN) 

INDIKATOR KRITERIA DAN 
BENTUK 

PENILAIAN 

METODE 
PEMBELAJARAN 

MATERI 
PEMBELAJARAN 

BOBOT 
PENILAIAN 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) 

• Mahasiswa 
mampu 
mengaplikasikan 
dalam desain 

-Tanya Jawab 

13 • Mahasiswa 
mampu 
memahami 
parameter 
arsitektur dalam 
fisika bangunan 

• Mahasiswa 
mampu 
mengaplikasikan 
dalam desain 
yang ramah 
lingkungan dan 
memiliki 
keyamanan 
termal yang baik 

Mahasiswa secara 
mandiri mampu 
menjelaskan tentang 
parameter desain dalam 
fisika bangunan 

Kriteria 
-Ketepatan secara 
mandiri dalam 
menjelaskan 
tentang 
parameter desain 
dalam fisika 
bangunan 
Bentuk :  
-tanya jawab 

• Praktek 
 

Pengerjaan Tugas : 
Pengarsipan 
Arsitektur Digital 
 

10% 

14 • Mahasiswa 
mampu 
memahami tugas 
UAS  

• Mahasiswa 
mampu 
engaplikasikan 

Mahasiswa secara 
mandiri mampu  
memahami tugas UAS 
dan mengerjakannya 
sesuai aturan yang sudah 
dijelaskan 
 

Kriteria 
- Ketepatan 
secara mandiri 
mahasiswa 
memahami tugas 
UAS dan 
mengerjakannya 

• Pembelajaran 
Berbantuan 
Komputer 

• Tanya jawab 

• Diskusi 

• Collaborative 
Learning 

Prospek Pekerjaan  
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MINGGU 
KE 

SUB CP MK 
(SEBAGAI 

KEMAMPUAN 
AKHIR YANG 

DIHARAPKAN) 

INDIKATOR KRITERIA DAN 
BENTUK 

PENILAIAN 

METODE 
PEMBELAJARAN 

MATERI 
PEMBELAJARAN 

BOBOT 
PENILAIAN 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) 

aspek fisika 
bangunan dalam 
desain bangunan  

sesuai aturan 
yang sudah 
dijelaskan 
Bentuk :  
-Tanya Jawab 

 

15 • Mahasiswa 
mampu 
memahami tugas 
UAS  

• Mahasiswa 
mampu 
engaplikasikan 
aspek fisika 
bangunan dalam 
desain bangunan 

Mahasiswa secara 
mandiri membuat desain 
sesuai aspek fisika 
bangunan 

Kriteria : 
Ketepatan 
ketrampilan 
dalam 
mempraktekkan 
aspek fisika 
bangunan dalam 
desain 
Bentuk :  
-Praktek lapangan 

Pengerjaan mandiri Pengerjaan Tugas 
UAS 

 

16 Proses evaluasi 
dari keseluruahn 
materi yang sudah 
diberikan 

Presentasi tugas UAS dan 
mengumpulkan karya nya 

Kriteria : 
Pengumpulan 
tugas besar dan 
presentasi hasil 
tugas besar 
Bentuk :  
-presentasi 

PEngumpulan Tugas Pengumpulan Tugas 
UAS  

30% 

 
BOBOT PENILAIAN 

NO ASPEK JENIS TAGIHAN NILAI MAKSIMAL BOBOT 
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1 Kemampuan kognitif & 

Afektif 

Semua tagihan diberi skor (0-100) Nilai berdasarkan akumulasi capaian 

skor setiap tagihan 
40 % 

UTS 0-100 20 % 

  UAS  0-100 30 % 

2 Kedisiplinan Kehadiran (16-absen)/16*100 10% 

 

Disusun oleh: Diperiksa oleh: Disahkan oleh: 

Dosen Pengampu 
 

Nurina Vidya Ayuningtyas, 
S.T., M.Sc. 

Penanggungjawab Keilmuan 
 

Nurina Vidya Ayuningtyas, S.T., 
M.Sc. 

 

Ketua Program Studi 
 
Desy Ayu Krisna Murti, S.T., M.Sc. 

Dekan 
 

Prof. Ir. Ambar Rukmini, M.P 
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PELAKSANAAN AKTIVITAS KULIAHMata Kuliah  :

Kelas/Jadwal :

Dosen        :

APLIKASI DIGITAL ARSITEKTUR

NURINA VIDYA AYUNINGTYAS

KE- WAKTU MATERI KULIAH

ARSITEKTUR/S-1

2022/2023 - Genap

ARJ404 / 2 SKSKode M.K./SKS:

42    / RABU, 16.20

Tatap Muka   :

Jml Peserta  : 10 Mahasiswa

16 Pertemuan

PESERTA

UNIVERSITAS WIDYA MATARAM

DALEM MANGKUBUMEN KT III/237

YOGYAKARTA  55132

FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI

  1 Penjelasan RPS PErkuliahan08/03/2023   9 mhs

16.30 s/d 17.00

  2 PEngantar Arsitektur Digital15/03/2023   9 mhs

16.20 s/d 18.00

  3 Pemakaian Teknologi Digital dalam28/03/2023  10 mhs

16.00 s/d 17.30

  4 Mewujudkan Ide Melalui Arsitektur Digital29/03/2023   8 mhs

16.00 s/d 17.30

  5 Review Tugas05/04/2023   6 mhs

16.00 s/d 17.30

  6 Portofolio12/04/2023  10 mhs

16.00 s/d 17.30

  7 Pengerjaan Tugas UTS26/04/2023  10 mhs

16.00 s/d 17.30

  8 UTS26/04/2023  10 mhs

16.00 s/d 18.00

  9 Pengantar Simulasi Digital Arsitektur03/05/2023   8 mhs

18.30 s/d 20.00

 10 Lanjutan Simulasi Digital Arsitektur17/05/2023  10 mhs

16.00 s/d 18.00

 11 Prospek Penguasaan Simulasi Digital Arsitektur26/05/2023   8 mhs

18.30 s/d 19.30

 12 Praktek software ecotect31/05/2023   3 mhs

16.30 s/d 17.30

 13 Praktek ecotect07/06/2023   8 mhs

16.00 s/d 18.00

 14 Penyampaian Tugas UAS14/06/2023   9 mhs

16.00 s/d 18.00

 15 Bimbingan tugas UAS21/06/2023  10 mhs

16.00 s/d 17.50

 16 Ujian Akhir Semester05/07/2023  10 mhs

16.00 s/d 18.00

dicetak : 08/08/2023  14:15:13 FST



Jumlah Tatap Muka Terlaksana     :

Persentase Tatap Muka Terlaksana : 100.00 %

16 Pertemuan
YOGYAKARTA, 08/08/2023

NURINA VIDYA AYUNINGTYAS

NIDN : 0507118803

Dosen Pengajar,
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